
 

 

 

1. ความสำคัญของวิธีปฏิบัติที่เป9นเลิศ 

จากการจัดกิจกรรมการเรียนรู/ในชั้นเรียนได/พบป7ญหาว;านักเรียนมี

ความสามารถ และความคงทนในการเรียนรู/ที่แตกต;างกัน ซ่ึงในการสร/างชิ้นงาน

แต;ละคาบ นักเรียนจะต/องนำความรู/ที่เรียนก;อนหน/ามาบูรณาการกับความรู/ใหม; 

ครูจึงได/พบว;านักเรียนบางคนสามารถทำได/ บางคนต/องอาศัยการยำ้ทวน ดังนั้น 

การสร/างส่ือที่ทำให/นักเรียนสามารถทบทวนความรู/ระหว;างการปฏิบัติงานจึงมี

ความจำเปNนในการจัดกิจกรรมการเรียนในการเรียนรู/ การสร/างส่ือประสมที่

ประกอบด/วยเพลง ตัวอักษรบรรยายขั้นตอน และภาพเคล่ือนไหวในลักษณะของ

ส่ือหลายมิติ จึงทำให/ผู/เรียนสนุกไปกับการเรียนไม;รู/สึกเบ่ือหน;าย และผู/เรียน

สามารถทบทวนบทเรียนหรือขั้นตอนการปฏิบัติงานต;าง ๆ ได/ด/วยตนเอง 

2. วัตถุประสงคBและเปDาหมายของการดำเนินงาน 

    2.1 วัตถุประสงคB 

 1) เพ่ือพัฒนาส่ือมัลติมีเดีย เร่ือง การสร/างส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน

ให/มีประสิทธิภาพตามเกณฑXมาตรฐาน 80/80 

 2) เพ่ือเปรียบเทียบคะแนนผลสัมฤทธิ์ทางการเรียนของนักเรียนที่

เรียนรู/โดยใช/ส่ือมัลติมีเดีย เร่ือง การสร/างส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน 

 3) เพ่ือศึกษาความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต;อส่ือมัลติมีเดีย เร่ือง 

การสร/างส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน ของนักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปdที่ 6 

   2.2 เปDาหมายของการดำเนินงาน 

 เชิงปริมาณ : นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปdที่ 6/2 จำนวน 31 คน 

 เชิงคุณภาพ : 

- นักเรียนชั้นมัธยมศึกษาปdที่ 6/2 มีคะแนนผลสัมฤทธิท์างการเรียน เร่ือง การ

สร/างส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน สูงขึ้น 

- ส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอนให/มีประสิทธิภาพตามเกณฑXมาตรฐาน 80/80 

- นักเรียนมีความพึงพอใจของนักเรียนที่มีต;อส่ือมัลติมีเดีย เร่ือง การสร/าง

ส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน ในระดับปานกลางขึ้นไป 

3. ขั้นตอนการดำเนินงาน 

P : PLAN  ครูศึกษาหลักสูตร วิเคราะหXมาตรฐานและตวัชี้วัด จากนั้น

ดำเนินการออกแบบแผนการจัดการเรียนรู/ และสร/างส่ือมัลติมีเดีย เร่ือง การ

สร/างส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน ซ่ึงเปNนเพลงที่มีเนื้อหาที่เก่ียวกับการสร/าง

ส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน ประกอบกับวิดีโอขั้นตอนการใช/งานโปรแกรม 

D : DO ครูนำแผนการจัดการเรียนรู/ และสร/างส่ือมัลติมีเดยี เร่ือง 

การสร/างส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน ไปใช/ซ่ึงมีขั้นตอนการดำเนินการ ดังนี ้

 1) ครูนำเข/าสู;บทเรียนโดยการทบทวนความรู/ เร่ือง การใช/งาน

โปรแกรม Photoshop และเชื่อมโยงสู;การใช/งานโปรแกรม Captivate ร;วมกับ

การเปxดเพลง “Photoshop เบ้ืองต/น” และเพลง “Photoshop คียXลัด” 

 

 

  

 

 

 

 

2) ครูดำเนินการจัดกิจกรรมการเรียนรู/โดยครูเปxดส่ือมัลติมีเดียเพลง 

“Captivate เบ้ืองต/น” ให/นักเรียนดู จากนั้นครูใช/กระบวนการสอนแบบสาธิต 

และให/นักเรียนนำไปปฏิบัติและสร/างเปNนชิ้นงานในแต;ละคาบ โดยที่ระหว;างที่

ปฏิบัติชิ้นงาน ครูเปxดส่ือมัลติมีเดียเพลง “Photoshop เบ้ืองต/น” เพลง 

“Photoshop คยีXลัด” และเพลง“Captivate เบ้ืองต/น” เพ่ือให/นักเรียนได/

ทบทวนเนื้อหาที่จำเปNนต/องใช/ในการทำชิ้นงาน 

C : Check ครูตรวจสอบความรู/ของนักเรียนโดยการทดสอบก;อน

เรียนและหลังเรียน และในระหว;างการจัดกิจกรรมการเรียนรู/ ครูประเมินผลการ

เรียนรู/จากผลงานของนักเรียนในแต;ละคาบ และให/นักเรียนประเมินผลความพึง

พอใจหลังการจัดกิจกรรมการเรียนรู/ 

A : Act ครูดำเนินการทำวิจัยในชั้นเรียนเพ่ือนำผลการทำวิจัยมา

ออกแบบ ปรับปรุง พัฒนา ส่ือมัลติมีเดีย โดยอาจปรับเนื้อหา หรือสร/างบทเพลง

เพ่ิมเติม 

4. ผลการดำเนินงาน/ประโยชนBที่ไดTรับ 

    4.1 ผลการใชTสื่อมัลติมีเดีย เร่ือง การสร/างส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน พบว;า  

 1) ส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน มีประสิทธิภาพสูงกว;าเกณฑXมาตรฐาน 

80/80 

 2) คะแนนเฉล่ียหลังเรียน เร่ือง การสร/างส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน สูง

กว;าก;อนเรียน 

 3) ความพึงพอใจของนักเรียนอยู;ในระดับมาก 

    4.2 ประโยชนBทีไ่ดTรับ คือ ได/ข/อมูลที่นำไปใช/ในการปรับปรุงวางแผนกิจกรรม

การเรียนรู/ และพัฒนาส่ือมัลติมีเดีย เพ่ือส;งเสริมผู/เรียนให/พัฒนาได/เต็มตาม

ศักยภาพต;อไป 

5. ปXจจัยความสำเร็จ 

 1) ผู/บริหาร และคณะครูให/คำแนะนำ ส;งเสริม และสนับสนุนการ

ปฏิบัติงานอย;างเต็มที ่

 2) ความร;วมมือในการจัดกิจกรรมการเรียนรู/ระหว;างครูและนักเรียน 

6. บทเรียนที่ไดTรับ 

 1) นักเรียนสามารถจดจำคำส่ัง เคร่ืองมือ และวิธีใช/งานโปรแกรมได/ดี

ยิ่งขึ้น 

 2) นักเรียนสามารถทบทวน และใช/เทคนิคต;าง ๆ ในการปฏิบัติงาน

ได/ด/วยตนเองจากการดูส่ือมัลติมีเดียเพลงต;าง ๆ 

7. การเผยแพร]/การไดTรับการยอมรับ 

 1) เผยแพร;ให/กับนักเรียนในโรงเรียน และครูที่สนใจ 

 2) นักเรียนได/รับรางวัลเหรียญทองชนะเลิศ และเปNนตัวแทนในการ

แข;งศิลปหัตถกรรมนักเรียนคร้ังที่ ๖๘ ระดับชาติ ที่จังหวัดนครปฐม รายการ การ

ตัดต;อภาพยนตรX  

ช่ือผลงาน ผลการใช/ส่ือมัลติมีเดียเพลง เรื่อง การสร/างส่ือคอมพิวเตอรXช;วยสอน 

          ของนักเรียนช้ันมัธยมศึกษาปdที่ 6 โรงเรียนแก;งหางแมวพิทยาคาร 

ครูผู้สอน นายธนากร แก่นเกษ  กลุ่มสาระ การงานอาชีพและเทคโนโลยี (คอมพิวเตอร์) 

           

 


